Zadanie konkursowe.
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1.1 Zadanie

Rozwazmy prosta sie¢ rekurencyjng w architekturze wiele-do-wielu, zaktadajac, ze T, = T, = 5, tj.

dlugosé sekwencji wejsciowej 1 wyjsciowej sa takie same (ponizej rysunek pogladowy).
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Rys. 1: Schemat dzialania sieci rekurencyjnej wiele-do-wielu.

Zalozmy, ze a<%> = [2, 3] jest poczatkowym stanem pamieci sieci (patrz — slajdy do prezentacji).!
Przyjmijmy, ze kolejne wejscia sa postaci:

o <1> _ {%7%]7
o <2> — %7i;
o < = [11];
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Zakladajac, ze znane Ci sa macierze wspOtczynnikéw W,, = [32], Wa, = [1342], Way, = [5, 5],
Wy = [30, 30] oraz biasy b, = —2, b, = [—2, —10], wykorzystywane przez odpowiednie sumatory, ob-
licz wartosci kolejnych, jednowymiarowych elementéw wyjsciowych <>, ... §<5>, przyjmujac sig-

moidalng funkcje¢ aktywacji f, dla wyjscia: Do aktualizacji pamieci neuronu przyjmij
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identycznosciows funkcje aktywacji f,, tzn. x — x.
Wyniki podaj w formie utamkéw (wykorzystujacych liczbe e) — nie dokonuj przyblizen ani za-

okraglen.

W najczesciej stosowanych schematach neurony sieci rekurencyjnej bywaja bardziej skomplikowane i obejmujace
dodatkowe elementy aktywnosci (zainteresowanych zachecam do wyszukania jak dziala architektura LSTM lub GRU).
Ta uproszczona i nietypowa struktura neuronu ma dodatkowy cel, jakim jest utrudnienie interpretacji zadania modelom

jezykowym. — a przy okazji ilustruje tez problem szybkiego nawarstwiania sie probleméw w sieciach rekurencyjnych.
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